РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 
 Информатика и ИКТ  10-11  класс 
(базовый уровень)
Пояснительная записка
Рабочая программа составлена на основе авторской программы курса «Информатика и ИКТ» для основной (общеобразовательной) школы  в 10-11 классе автора А.Г. Гейна,  которая рассчитана на изучение базового курса информатики и ИКТ, 10 класс-1 час в неделю (34 часа); 11 класс-1 час в неделю (всего 34 часа), всего 68 часов.
УМК:   А.Г. Гейн, А.Б. Ливчака А.И. Сенокосов и Н.А. Юнерман «Информатика и ИКТ. 10 класс. Базовый и профильный уровни.» – М.:Просвещение, 2012 г.. 
Содержание учебного курса 
1. Информатика как наука - 10 часов.
Основные направления информатики. Информация. Информационные процессы. Роль информации в жизни общества. Исторические аспекты хранения, преобразования и передачи информации. Текстовая и графическая информация. Необходимость применения компьютеров для обработки информации. Универсальность двоичного кодирования. Понятие двоичного кодирования. Кодовые таблицы. Измерение количества информации: различные подходы. Единицы количества информации
Информационное моделирование. Системный подход в моделировании. Алгоритмы и их свойства
Программирование основных алгоритмических конструкций. Язык как средство сохранения и передачи информации.
2. Информационная деятельность человека и  использование в ней компьютерных технологий  - 9 час.
Измерение количества информации. Применение компьютера для решения простейших информационных задач. Алгоритм как форма организации процедурной информации.
Решение уравнений методом половинного деления. Информационные задачи и этапы их решения. 
3. Моделирование процессов живой и неживой природы  - 4 час.
Понятие модели объекта, процесса или явления. Понятие моделирования; связь моделирования с решением «жизненной» задачи. Виды моделей. Информационные и математические модели. Моделирование физических процессов. Моделирование процессов в биологии. Моделирование случайных процессов. Модели неограниченного и ограниченного роста. Датчики случайных чисел и псевдослучайные последовательности. Границы адекватности модели
4. Логико-математические модели  - 5 час.
Понятие моделей искусственного интеллекта. Элементы логики высказываний. Законы алгебры высказываний. Реляционная модель экспертной системы. Решение логических задач средствами математической логики. Реляционные модели в СУБД Access. Логические функции и логические выражения. Логика СУБД Ассеss.Как построить логическую формулу. 
5. Информационные модели в задачах управления – 3 час.
Понятие управления объектом или процессом. Потоки информации в системах управления. Общая схема системы управления. Задача управления. Управляющие воздействия в задачах управления. Управление по принципу обратной связи. Что такое управление. системы с обратной связью. Глобальные модели. Управление по принципу обратной связи.
6. Информационная культура общества и личности - 6 часов.
Информация и её свойства. Информационная культуры общества и личности.  Информационная грамотность как базовый элемент культуры. Методы работы с информацией  Свертывания информации. Моделирование в задачах управления. Моделирование как базовый элемент информационной грамотности. 
7. Кодирование информации. Представление информации в памяти компьютера  - 5 часов.
Кодирование числовой информации. Системы счисления. Кодирование изображения. Универсальность двоичного кодирования. Кодирование символьной информации Кодовые таблицы. 
Алгоритмы перевода из системы счисления с одним основанием в систему счисления с другим основанием.
8. Основные информационные объекты. Их создание и компьютерная обработка-15 часов.
Создание и форматирование текста. Вставка объектов в текст документов. Гипертекст.  Основы HTML. Гиперссылки в HTML. Оформление HTML- страницы. Объекты других приложений в HTML. Браузеры. Компьютерные словари и системы перевода текстов. Компьютерные презентации. 
Графическое представление информации. Средства и технологии создания и обработки графических информационных объектов. 
9. Телекоммуникационные сети. Интернет.  - 6 часов.
Телекоммуникационные сети и Интернет. Адресация в Интернете. Поисковые системы Интернета
Правовые вопросы Интернета. Безопасность и этика Интернета.  Защита информации. Информационные  системы.  Примеры информационных систем. Интернет как источник информации. Сервисы Интернета. Интернет-телефония. 
10.  Игра как модель управления.– 2 часа.
Простейшие свойства графов. Способы представления графов. 
Планируемые результаты изучения учебного предмета
Учащиеся должны знать/понимать: 
· Общие представления об идеях и о методах информатики как об универсальном средстве моделирования предметов, явлений и процессов; понимать  предпосылки к автоматизации информационных процессов;
· Понимать роль информационных процессов как фундаментальной реальности окружающего мира и определяющего компонента в развитии современной информационной цивилизации;
· Уметь оценивать информацию, в том числе получаемую из СМИ, свидетельств очевидцев, интервью; уметь отличать корректную аргументацию от некорректной;
· Понимать основные психологические особенности восприятия информации человеком;
· Знать особенности представления информации различными средствами коммуникации на основе естественных, формализованных и формальных языков;
· Смысл поставленной задачи, выстраивать аргументацию, приводить аргументы и контраргументы;
· Сущность алгоритмических предписаний и действовать в соответствии с предложенным алгоритмом;
· Знать о возможностях получения с помощью электронных средств связи, о важнейших характеристиках каналов связи; приближенно определять пропускную способность используемого канала связи путем прямых измерений и экспериментов;
· Понимать принципы действия различных средств информатизации, их возможностей, технических и экономических ограничений;
· Понимать особенности работы с техническими средствами, применяемыми в информационной сфере, их влияния на здоровье человека; владение профилактическими мерами при работе с этими средствами;
· Уметь тестировать используемое оборудование и стандартные программные средства;
· Использовать диалоговую компьютерную программу управления файлами для определения свойств, создания, копирования, переименования, удаления файлов и каталогов;
· Знать и соблюдать требования безопасности и гигиены в работе с компьютером и другими средствами информационных технологий.
Учащиеся должны уметь:
· ясно, точно, грамотно излагать свои мысли в устной и письменной речи, критично мыслить, быть инициативным, находчивым, активным при решении задач; контролировать процесс и результат учебной информационно-коммуникативной деятельности;
· решать расчетные и оптимизационные задачи путем использования существующих программных средств;
· создавать и редактировать графические и звуковые формы представления информации;
· использовать инструменты визуализации для наглядного представления числовых данных и динамики их изменения;
· создавать и наполнять собственные базы данных;
· приобретать опыт создания и преобразования информации различного вида, в том числе с помощью компьютерных технологий;
· организовывать индивидуальную информационную среду, в том числе с помощью типовых программных средств;
· самостоятельно планировать альтернативные пути достижения целей, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;
· осуществлять контроль по результату и по способу действия на уровне произвольного внимания и вносить необходимые коррективы;
· адекватно оценивать правильность или ошибочность выполнения учебной задачи, ее объективную трудность и собственные возможности ее решения;
· устанавливать причинно-следственные связи, строить рассуждение, умозаключение и делать аргументированные выводы;
· выделять основные информационные процессы в реальных ситуациях, находить сходства и различия в протекании информационных процессов в биологических, технических и социальных системах;
· создавать, применять и преобразовывать знаково-символические средства, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;
· видеть информационный компонент в контексте проблемной ситуации в других дисциплинах, в окружающей жизни;
· выдвигать гипотезы при решении учебных задач и понимать необходимость их проверки;
· распознавать логически некорректные высказывания, отличать гипотезу от факта;
· видеть различные стратегии решения задач;
· самостоятельно ставить цели, выбирать и создавать алгоритмы для решения учебных задач;
· планировать и осуществлять деятельность, направленную на решение задач исследовательского характера; планировать и проводить компьютерный эксперимент для изучения построенных моделей;
· находить в различных источниках информацию, необходимую для решения задач, и представлять ее в понятной форме; принимать решения в условиях неполной и избыточной, детерминированной и вероятностной информации;
· решать задачи из разных сфер человеческой деятельности с применением методов информатики и ИКТ, соблюдая этические и правовые нормы;
· использовать средства ИКТ для иллюстрации, интерпретации, аргументации;
· использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы в выбранной специализации, работать с описаниями программ и сервисами.
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;
· ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами; автоматизации коммуникационной деятельности; соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;
· эффективной организации индивидуального информационного пространства
Материально-техническое обеспечение:
Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы :
Операционная система Windows  XP, 7
· Пакет офисных приложений для Windows XP, 7
· Антивирусная программа  Microsoft Security Essentials
· Программа-архиватор 7-Zip 9.20
· Браузер Chrome - Google
· Программа   КУМИР - среда программирования
· Программа PascalABCNet- среда программирования
· Компьютеры 22 шт.
· Проектор, экран
· Классная доска с набором приспособлений для крепления таблиц, плакатов и картинок
Тематическое планирование
10 класс
	№
	Наименование раздела 
	Кол-во  часов

	1
	Информатика как наука

	10

	2

	Информационная деятельность человека и использование в ней компьютерных технологий   

	7

	3
	Моделирование процессов живой и неживой природы

	7

	4
	Логико-математические модели  

	5

	5

	Информационные модели в задачах управления

	3


11 класс
	№
	Наименование раздела 
	Кол-во  часов

	1
	Информационная культура общества и личности 
	6

	2

	Кодирование информации. Представление информации в памяти компьютера
 
	5

	3
	Основные информационные объекты. Их создание и компьютерная обработка 
	15

	4
	Телекоммуникационные сети. Интернет

	6

	5

	Игра как модель управления.

	2


