Аннотация к рабочей программе по  ИНФОРМАТИКЕ и ИКТ
Уровень образования: среднее общее образование
Класс: 10-11
	Уровень программы
	Базовый

	Нормативная база
	Рабочая программа составлена на основе авторской программы курса «Информатика и ИКТ» для основной (общеобразовательной) школы  в 10-11 классе автора А.Г. Гейна,  которая рассчитана на изучение базового курса информатики и ИКТ, 10 класс-1 час в неделю (34 часа); 11 класс-1 час в неделю (всего 34 часа), всего 68 часов.

	УМК
	Основная литература для учащихся:

1. Гейн А.Г., Ливчак А.Б., Сенокосов А.И. Информатика и ИКТ. 10 кл. : Базовый и профильный курс: Учебник для общеобразовательных учреждений .- М. : Просвещение, 2014.

2. Гейн А.Г., Ливчак А.Б., Сенокосов А.И. Информатика и ИКТ. 11 кл. : Базовый и профильный курс: Учебник для общеобразовательных учреждений .- М. : Просвещение, 2014.
Дополнительная литература для учащихся:

1. Гейн А.Г., Юнерман Н.А. Задачник-практикум по информатике и информационным технологиям. – М.: Просвещение, 2014.

Основная литература для учителя:

1. Гейн А.Г., Юнерман Н.А. Информатика, 10 –11. Книга для учителя. – М.: Просвещение, 2015.



	Количество часов 
	В неделю: 10 класс-1; 11 класс-1
За год :10 класс-34 часа; 11 класс-34 часа.

	Цель изучения
	1. Овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;
2. Развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;
3. Воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;
4. Приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.


	Основные разделы 


	1. Информатика как наука
2. Информационная деятельность человека и  использование в ней компьютерных технологий 
3. Моделирование процессов живой и неживой природы
4. Логико-математические модели
5. Информационные модели в задачах управления
6. Информационная культура общества и личности 
7. Кодирование информации. Представление информации в памяти компьютера
8. Основные информационные объекты. Их создание и компьютерная обработка
9. Телекоммуникационные сети. Интернет.
10.  Игра как модель управления.

	Периодичность и формы контроля


	Практические работы: 10 класс-10;11 класс-14.


